Regulamento das

Competicoes

Em todas as competicdes serdao exigidos o uso de equipamentos de protecdo
individual (os quais seréo fornecidos pela Equipe Organizadora), cal¢ca longa,
sapato fechado (de preferéncia bota) e camisa de manga. Caso essas

exigéncias nao sejam cumpridas a equipe sera desclassificada da competicao.

A ordem das equipes para a realizacdo das provas sera definida por meio de

sorteio.

Sera considerada 01 (uma) casa decimal para critério da classificacdo final,
sendo que numeros terminados entre 5 e 9 serdo arredondados para 0 numero
superior mais proximo e entre 1 e 4 serdo arredondados para o numero inferior

mais proximo.

Jogos Minerarios 2017

Inovacdo e Novas Tecnologias na Mineracao
jogosminerariosblog.wordpress.com | jogosminerarios@gmail.com
+55 31 3409 1033




Swede Saw

Descricao
O jogo consiste em serrar uma tora de madeira de 150mm x 150mm de &rea

com a utilizacdo de uma serra de arco de 30 polegadas em menor tempo.

Regras e Penalidades

Cada equipe receber4d uma serra de arco para cortar a tora de madeira
disponibilizada, sendo que 03 (trés) competidores participardo desta
competicdo. Em cada tentativa a equipe tera de cortar uma secao da tora
completamente em um tempo maximo de 05 (cinco) minutos por competidor,
sendo notificado pelo arbitro quando alcancar tal limite temporal.

Seréa destacada na tora de madeira marcacdes espacadas de 100 mm na qual
0s cortes deverdo ser realizados, iniciando-se pela secdo mais proxima da
extremidade livre.

Pode-se realizar o descarte de duas secdes, cabendo a equipe definir com
base nas regides de pior qualidade. Essas duas sec¢Oes deverdo ser marcadas
com um “X".

Apenas 01 (um) operador poderd participar da competicdo por vez, sem
possibilidade de substituicdo ou ajuda de outro componente da equipe.

Os operadores em cada tentativa da equipe deveréo ser diferentes.

Caso um competidor ndo termine a serracdo dentro do tempo limite de 05
minutos o proximo competidor deverd comecar pela secdo seguinte e nao
finalizar o corte iniciado pelo competidor anterior.

O tempo comecara a ser contabilizado a partir do momento em que a lamina do
primeiro competidor tocar a tora de madeira. O segundo membro deverd iniciar
a serracdo logo apés o término da atividade do primeiro competidor, a troca
para os proximos competidores sera analoga, iniciando sua acao logo apos o
encerramento do competidor anterior a ele. O cronébmetro sera parado quando
o ultimo membro finalizar sua tarefa. Sera considerado para pontuacéo o tempo
decorrido de serracdo dos 03 (trés) competidores, sendo campeé a equipe que

tiver o menor tempo acumulado.
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Caso durante a realizacéo da tarefa um membro da equipe quebre a sua secao
de madeira este devera recomecar na se¢ao seguinte. Caso qualquer membro
da equipe repita essa infracdo a equipe sera desclassificada.

A equipe sera eliminada caso mais de uma serra esteja em contato com a tora
de madeira durante a competicao.

Caso a serracdo de um competidor ultrapasse o limite demarcado de 100 mm
este devera reiniciar a serracao, passando para a se¢cdo mais proxima. Caso a
infracdo ocorra pela terceira vez por qualquer membro a equipe sera
desclassificada, ou seja, na terceira vez em que a equipe ultrapassar o limite
de 100 mm esta sera eliminada da competicdo. Em situacdes que, pés-término
de uma secao restar um pedaco preso na madeira, o competidor devera

terminar de serrar esse pedaco.

Critérios de classificacado e pontuacao

O critério de classificacdo € baseado no menor tempo acumulado gasto para
serrar as 03 sec¢les destacadas na tora de madeira e obedecera a seguinte
pontuagao:

01) 200 pontos 02) 170 pontos 03) 140 pontos 04) 110 pontos 05) 80 pontos
06) 50 pontos 07) 40 pontos 08) 30 pontos 09) 20 pontos 10) 10 pontos
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Mucking

Descricao

O jogo consiste em carregar, com material selecionado, um carrinho adaptado
(para simular uma vagoneta de mineragcéo) e depois percorrer com 0 mesmo
um trajeto de 20 (vinte) metros. Para este jogo sédo definidas duas etapas,
sendo a primeira classificada como preparacdo da pilha de material e a

segunda como enchimento e deslocamento do carrinho.

Regras e Penalidades

Inicialmente, toda a equipe terd no maximo 2 (dois) minutos para preparar a
pilha de material dentro da area delimitada para o processo de carregamento,
da forma que achar mais conveniente para a execucao da prova. O tempo
gasto pelas equipes para a preparacao da pilha ndo serd contabilizado para
definicdo dos resultados finais do evento. O Unico tempo a ser considerado
para critério de classificacdo sera o obtido pelas equipes na segunda etapa da
prova.

03 (trés) membros de cada equipe irdo competir nesta prova, dois dos quais
serdo Muckers e um sera o Screeder. Apéds a preparacao da pilha, a mesma
nao podera ser tocada por quaisquer membros da equipe até o momento de
inicio da etapa seguinte. O evento comeca quando o arbitro apita.

Ap6s a autorizacdo do arbitro para inicio da segunda etapa do jogo, 0s
Muckers poderdo comecar a encher o carrinho utilizando pas. O carrinho
podera ser enchido por qualquer lado, desde que o mesmo nao seja tombado
em hipdtese alguma. O Screeder nivela o material no interior do carrinho e s6
podera tocar em material que foi primeiramente movido por um Mucker.
Quando o carrinho estiver cheio o juiz dard a indicacdo para o inicio do
deslocamento pelo percurso. O carrinho entdo pode ser conduzido pelo circuito
sendo empurrado apenas pelas laterais e traseira. Ao chegar ao final do
percurso a equipe deve retornar a érea inicial com o carrinho cheio e neste

ponto o crondmetro sera parado.
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Os participantes ndo devem, em hipo6tese alguma, se posicionar a frente do
carrinho quando este estiver em movimento — lembrando que “a frente” do
equipamento é relativa a sua direcdo de deslocamento.

O time que realizar a tarefa em menor tempo vence. Posteriormente a equipe
devera descarregar o carrinho sobre supervisdo do arbitro no local reservado
para a pilha.

A equipe sera penalizada com a desclassificagdo imediata, se:

* Iniciar a prova antes da liberagao do juiz;

* Sair do percurso determinado;

* Derrubar ou tombar o carrinho em qualquer etapa do jogo;

* Um dos integrantes se posicionar na frente do carrinho com 0 mesmo em
movimento;

* Exceder o tempo maximo de 03 (trés) minutos, previsto para a realizagao da
segunda etapa da prova;

* Uso de 03 (trés) pas simultdneas no enchimento do carrinho ao mesmo
tempo;

* Deixar material no interior do carrinho apds o encerramento da prova;

* Descumprir qualquer uma das regras especificadas.

Critérios de classificacado e pontuacao

A classificacdo sera dada de acordo com o tempo gasto pelas equipes para
realizar as acGes descritas acima, sendo maxima para a equipe que completar
todo o trajeto no menor tempo.

01) 300 pontos 02) 250 pontos 03) 200 pontos 04) 130 pontos 05) 90 pontos
06) 50 pontos 07) 40 pontos 08) 30 pontos 09) 20 pontos 10) 10 pontos
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Circuito Minera

Descricao:

A competicdo € composta por um circuito de atividades no qual todas as
equipes deverdo passar por 03 bases e realizar as acdes propostas. As bases
sdo denominadas como: Identificacdo de Minerais, Plano de Fogo e Trado

Manual e Moagem de quartzo.

1- Moagem de Quartzo
Descricao
O jogo consiste em moer, utilizando um almofariz, 450+5 gramas de cristais de

Quartzo para atingir a granulometria abaixo de 0,84 milimetros.

Regras e Penalidades

A equipe tera 02 (dois) minutos para moer a maior quantidade de cristais de
guartzo possivel em um almofariz, de forma a se obter a granulometria menor
gue 0,84 milimetros (<0,84mm) e, logo em seguida, tera 02 (dois) minutos para
transferir todo o quartzo moido para a peneira, peneira-lo e transferi-lo para um
saco plastico proprio, para pesagem final. Os gréos que sairem do almofariz,
peneira, saco ou em qualquer etapa de transferéncia, ndo poderdo ser
reaproveitados e a equipe que utiliza-los sera desclassificada. Ap6s os dois
minutos finais, s6 sera considerado o quartzo moido que foi transferido para o
saco plastico. Se apds o sinal do arbitro a equipe continuar transferindo, a
mesma sera desclassificada.

Nessa prova do circuito competem apenas 03 (trés) membros da equipe, sendo
dois para a moagem, podendo revezar entre si, e o terceiro apenas para ajudar

na transferéncia do material.

Critérios de classificacado e pontuacao
A primeira classificacdo sera dada para a equipe que obtiver maior

porcentagem de passante, em relagdo ao seu peso inicial, no tempo estipulado,

sendo:
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Porcentagem de passante = [peso do quarto passante] / [ peso total inicial]
*100
J& a classificacdo restante serd dada a partir do valor obtido por cada equipe
em relagéo ao primeiro colocado, sendo:

Pontuacéao = ( [valor obtido pela equipe] / [valor do primeiro colocado ] ) x100

2- Identificac&o de Minerais

Descricao

Cada equipe recebera 10 (dez) minerais, e com o0 auxilio de um catalogo com
informacdes principais de cada mineral, porcelana, prego, lupa, e vidro deverdo

identificar quais sdo os minerais recebidos.

Regras e Penalidades

Nessa prova do circuito todos os competidores participam.

O jogo ocorrerd com apenas 05 (cinco) equipes por vez e estas serdo
escolhidas por sorteio.

Na realizagcdo da prova sera necessério apenas a identificacdo da espécie
mineral, podendo ser ignorado a sua variacdo. A matriz rochosa devera ser
desconsiderada.

A equipe deverd identificar e registrar o nome dos minerais de maneira legivel
na folha de respostas. Apds a identificagcdo a equipe devera informar ao juiz
sobre o término da prova para que seu tempo seja registrado.

Para informar sobre o término da prova, a equipe devera ter passado por todos
0S minerais entregues. Caso a equipe termine antes do tempo limite e algum
mineral ndo seja identificado, a equipe serd desclassificada. Se a equipe
chegar ao tempo limite e possuir um mineral sem identificacdo, 0 mesmo sera
desconsiderado.

Se forem utilizados outros meios (que nao os fornecidos pela organizacéo)
para auxilio da identificacdo — como celulares, livros, cadernos ou algum outro
equipamento — a equipe sera desclassificada.

O tempo maximo para a concluséo da prova sera de 15 (quinze) minutos.
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Critérios de classificacdo e pontuacéo
A classificacdo sera dada pela razdo entre a pontuacdo parcial* e o tempo
gasto - em segundos -, sendo méxima para a equipe obtiver o maior valor.
*Pontuacéo parcial: Acertos : 3 pontos

Erros : -2 pontos.
Caso a equipe obtenha uma pontuacdo parcial negativa, a mesma sera
considerada como nula.
A pontuacdo final sera dada a partir do valor obtido por cada equipe em relagéo
ao primeiro colocado, sendo:
Pontuacéo = ( [valor da razdo da equipe] / [valor da raz&o do primeiro colocado]
) X100

3- Plano de Fogo e Trado

Descricao

O jogo consiste em realizar os calculos de um Plano de Fogo para desmonte
de rocha a céu aberto e simular um furo da malha de perfuragdo, com um

auxilio de um trado manual.

Regras e Penalidades

Na primeira etapa, todos as equipes deverdo realizar os calculos da simulacdo
de um Plano de Fogo. Os competidores terdo 30 (trinta) minutos para fazer os
célculos e entregar as respostas.

As equipes irdo receber lapis, caneta, borracha e calculadora. O competidor
gue consultar outros meios (que nao os fornecidos pela organizagdo) — como
celulares, livros, cadernos ou outro equipamento — tera sua equipe
desclassificada deste jogo.

Apés o inicio da prova, ndo sera permitido a comunicacao entre equipes ou
entre a equipe e o avaliador.

Serédo consideradas as respostas a caneta na Folha de Respostas com as
respectivas unidades. Ndo serdo avaliadas respostas a lapis ou a resolucao

das questdes.
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Apbs a elaboracao do Plano de Fogo, as equipes deverdo realizar a simulacéo
de um furo. Quatro integrantes de cada equipe poderdo participar desta
competicdo, sendo dois competidores por vez responsaveis por realizar a
perfuracdo utilizando um trado manual para dois operadores. A equipe que
realizar o furo mais profundo no tempo de 05 (cinco) minutos ira ganhar a
prova.

Os quatro competidores poderdo revezar entre si livremente, contanto que
apenas dois toquem o0 equipamento por vez. A equipe que desrespeitar essa
restricdo, sera eliminada.

Havera um local previamente demarcado para que as equipes realizem o furo e
colocar a terra removida, conforme sera instruido antes da prova, de maneira a
néo atrapalhar as outras equipes.

A equipe que realizar o furo ou dispor a terra fora do local delimitado sera
eliminada.

A equipe (ou integrante) que prejudicar outra equipe, ao dispor a terra de

maneira inadequada, sera eliminada.

Critérios de classificacdo e pontuacéo

A pontuacédo sera dada da seguinte maneira:

Na simulacdo do Plano de Fogo serdo distribuidos 100 (cem) pontos no total,
divididos entre os critérios a serem avaliados no Guia de Plano de Fogo, a ser
disponibilizado para as equipes no momento da prova.

As respostas serdo avaliadas considerando variagdo de 5% em relacdo ao

gabarito.

Na perfuracéo, a classificacdo sera dada de acordo com a maior profundidade
do furo obtida pela equipe. O primeiro lugar recebera 100 (cem) pontos. As
demais equipes serdo pontuadas proporcionalmente ao primeiro lugar,

considerando uma casa decimal.

Jogos Minerarios 2017

Inovacdo e Novas Tecnologias na Mineracao
jogosminerariosblog.wordpress.com | jogosminerarios@gmail.com
+55 31 3409 1033




Gold Panning

Descricao
O jogo consiste na procura por 05 (cinco) pecas de pirita contidas em uma
guantidade de material através da bateagem do mesmo, sobre um tanque de

agua.

Regras e Penalidades

02 (dois) membros de cada equipe poderao disputar esta prova por vez, sendo
gue um membro serd responsavel por batear o material e o outro membro
ajudarqd apontando onde as pecas de pirita podem estar. A prova sera
disputada em trés turnos, sendo que 0 revezamento entre o membro
responsavel por batear € obrigatorio. Todos os membros poderdo participar
desde que o critério de dois membros por turno seja respeitado. A ordem de
disputa das equipes sera definida por sorteio, ja a ordem em que 0s membros
irdo competir sera definida pela prépria equipe.

Cada turno da prova durard, no maximo, 05 (cinco) minutos.

O material e a bateia ndo poderédo ser tocados até o momento de inicio. A
prova comeca quando o arbitro soa o apito.

A bateia ja estard com o material a ser bateado sobre ela e as pecas de pirita
serdo colocadas dentro do material a ser bateado na frente dos competidores.
Um jogador pegara a bateia e os companheiros de equipe nédo poderdo tocar
na mesma em nenhum momento. Caso haja essa infracdo, a equipe sera
desclassificada.

O participante responsavel pela bateia ndo podera abdicar de batear para catar
as pecas, ou seja, nao pode simplesmente deixar a bateia parada enquanto
procura pelas pecas. Na primeira vez que essa infracdo for cometida, o
participante receberd uma adverténcia do arbitro. A partir da segunda infracao,

0 tempo da equipe sera acrescido de 45 (quarenta e cinco) segundos.
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O competidor que estiver utilizando a bateia sera responsavel por entregar ao
arbitro a peca de pirita. Ao entregar a quinta peca, 0 juiz soara 0 apito e ira
parar o crondmetro da equipe que tiver encontrado as cinco pecas. O
cronbmetro da equipe adversaria continuara rodando e sé ir4 parar quando o
time tiver achado as cinco pecas ou entdo quando se completarem os cinco
minutos da prova. O tempo acumulado da equipe sera avaliado e a equipe
com o menor tempo cumulativo vence. Cada peca perdida no processo ou no
momento de entrega resultard em uma penalidade de 60 (sessenta segundos)
por peca perdida.

O competidor que tocar na bateia ou no material da equipe adversaria tera a

equipe desclassificada da prova.

Critérios de classificacdo e pontuacéo
01)200 pontos 02)170 pontos 03)140 pontos 04)110 pontos 05)80 pontos
06)50 pontos 07)30 pontos 08)20 pontos 09)10 pontos 10)05 pontos
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Hand Steeling

Descricao

O jogo consiste em martelar uma talhadeira e uma ponteira em um bloco de
concreto, com o objetivo de perfurar o mesmo em um determinado intervalo de
tempo. Vence o jogo a equipe que conseguir um furo com maior profundidade

no tempo estipulado para a competicao.

Regras e Penalidades

05 (cinco) membros de cada equipe vdo competir neste evento, sendo livre a
escolha dos mesmos. 04 (quatro) dos participantes serdo responsaveis pelo
manuseio da talhadeira e da ponteira, ambos de uso obrigatério, revezando
entre os mesmos. O quinto membro ficard responséavel pela limpeza do furo
durante a competicdo. Cada membro escolhido para a realizacdo do furo tera
02 (dois) minutos para perfurar um bloco de concreto, dentro de uma éarea
delimitada de 9cmx9cm. Ao fim dos 08 (oito) minutos de prova, o quinto e
ultimo participante terdo 01(um) minuto para limpar o furo com agua.

Sera disponibilizado um set de brocas (talhadeira e ponteira) e 01 (uma)
marreta de 1,5kg (um e meio quilogramas). O set de brocas consiste em uma
ponteira redonda inicial de 10” e uma talhadeira redonda de 10”, incluindo a
parte de manuseio. Agua devera ser usada para limpar os furos durante
perfuracao.

O juiz indicara quando ocorrer manuseio indevido dos equipamentos. Na
terceira falta a equipe sera desclassificada da competicdo. Os furos realizados
pelas equipes serdo medidos da superficie ao fundo através de uma trena em
centimetros, sendo que a profundidade do furo sera o critério para a definicdo

do vencedor.

Penalties:

* Terceira vez que se advertir manuseio indevido do equipamento — eliminagéo

do time na modalidade. S&o atividades sujeitas a adverténcia:
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1. Utilizacdo das duas maos no manuseio da marreta - Considera-se
manuseio indevido do equipamentos.
Tirar a mdo das brocas ao martelar.
Utilizar o set de brocas para limpeza do furo.
Manuseio dos equipamentos por outro membro da equipe fora do

tempo estipulado para 0 mesmo.

* Martelar a lateral da broca — desqualificagdo do competidor.
* Perfurar fora da linha de demarcagéo do quadrado, usando area de outra

equipe - eliminacéo da equipe na modalidade.

Critérios de classificacdo e pontuacéo

A classificacdo das equipes sera dada de acordo com a profundidade de
perfuracdo de cada furo no bloco de concreto, atribuindo pontuacdo maxima
(300 pontos) para a equipe que realizar furo de maior profundidade e um valor
proporcional a profundidade para as demais equipes que realizarem furos mais
rasos do que o realizado pelo equipe vencedora.

Equipe com furo de maior profundidade: (01) 300 pontos

Demais equipes com proporcionalidade de pontos de acordo com a

profundidade do furo.
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